Animations lumieres

Ville de Colmar

Place Unterlinden
facade entrée du musée

Mairie
Archives

Quai de la Sinn
facade Unterlinden

Quai de la Sinn
rue Kléber et rue des Tétes

6 Théatre

7 Maison des Tétes

8 Ancien Corps de Garde
9 Portail Cathédrale

10 Place du 02 février

11 Tribunal

12 Maison du Guetteur

Quai de la Poissonnerie
Petite Venise

14 Musée d'histoire naturelle

Place de la Cathédrale
Nord

16 Boulevard du Champ de Mars

15

Champ de Mars
Place Rapp et fontaine Bruat
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19 Remparts le long de la Lauch

20 Place des six Montagnes Noires
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