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Le Musée du jouet de Colmar ouvre en 1993 dans l’enceinte d’un ancien cinéma de quartier.  

Les collections conservées, restaurées, étudiées et enrichies, témoignent des époques, des 
modes de vie et des rêves d’enfants mais aussi d’adultes du 19e siècle à nos jours. Longtemps 
ignorés, alors que l’homme a depuis les premières civilisations créées des objets pour se dis-
traire, les jeux et les jouets deviennent peu à peu un sujet d’étude reconnu. 

Reflet des conceptions sociales et du temps historique dans lequel il est fabriqué, le jouet 
interroge l’évolution de notre société et les valeurs qu’elle transmet et permet d’aborder des 
périodes historiques marquantes comme l’industrialisation.  

Le Musée du jouet propose des ateliers, visite-atelier et des visites (guidées ou libres) pour 
découvrir toute la richesse de ses collections. 
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La Fabrique des Jouets  
Intervenant :  Valentin Garnier, créateur de la marque de jouets en bois Montbirgono 

Comment on invente, créé et façonne un jouet ? Quelles sont les grandes étapes de la 
fabrication des jouets et leur évolution ? À travers une courte présentation de la création 
des jouets, l’intervention reviendra sur le design d’objets et la conception, partie souvent 
méconnue dans la fabrication par le prisme de la démarche de Valentin Garnier, créateur 
des jouets MontBigorno. 

Ce temps de présentation sera suivi d’une création libre à partir des pièces du jeu de 
construction en bois inspiré par le vivant afin de créer des structures et créatures hybrides 
en petits groupes. 

Niveau : Du CE1 à la 6e | Durée : 1h30 
Dates et horaires :  
Vendredi 6 mars, jeudi 28 mai 
ou jeudi 1er octobre à 10h et 14h 

Ateliers 
au Musée



Découverte 
de la Robotique
Intervenante : Valérie Brasse de Graines2Tech, 
professionnelle du numérique et de l’informatique 

À travers des expérimentations ludiques, les enfants seront amenés à découvrir et 
expérimenter la robotique. De la construction robot au codage pour lui faire réaliser des 
actions simples, chacun découvrira les possibilités du numérique allié aux jouets.  

L’atelier est proposé en demi-classe au musée en parallèle d’une visite guidée thématique sur 
l’exposition 4026 – Des jouets éternels ? et des jouets interactifs et de leur évolution. 

Niveau : Du CE1 à la 6e | Durée : 2h 
Dates et horaires :  
Jeudi 26 mars, jeudi 18 juin ou jeudi 12 novembre à 9h15



Étrange mécanique : 
des jouets futuristes ! 
Intervenant : Sacha Pelletier, artiste 

À l’aide de vieilles pièces de vélo, donnez vie à des formes de vies ou des jouets futuristes. En 
vissant et en assemblant, chacun pourra recycler et imaginer comment transformer de vieilles 
pièces en jouets futuristes de manière créative.  
L’atelier est proposé en demi-classe au musée en parallèle d’une visite guidée thématique sur 
les jouets robots et l’exposition « 4026 – Des jouets éternels ? »  
Attention, une participation active de 3 personnes accompagnantes sera demandée et 
nécessaire au bon déroulé de l’atelier pour la manipulation d’outils.  

Niveau : Du CE1 à la 6e | Durée : 2h 
Dates et horaires :  
Jeudi 9 avril, jeudi 11 juin ou jeudi 19 novembre à 9h15

Hors les MurS
Le grand Jeu des jouets
Intervenants : Félix Metzinger, game designer et Sarah Germain, illustratrice et graphiste 

Après une visite guidée du musée sur l’évolution des jeux et des jouets, le Musée du jouet 
vient intervenir en classe pour une matinée de création de jeu de société avec les Enjoueurs.   
À partir des collections du musée et en partant de règles communes simples et d’éléments de 
jeu vierges, les élèves créent, en petits groupes, une partie du plateau d’un jeu de société avec 
ses propres règles, ses dés et ses cartes uniques. Créativité et inventivité seront nécessaires 
pour créer chaque partie d’un plateau de jeu qui pourra se combiner dans un jeu de société 
unique, propre à la classe.  
Attention, les visites interviennent les jeudis sur les horaires d’ouverture du musée et 
l’atelier se déroule le vendredi en classe de 8h15 à 11h45 (horaires adaptables en fonction des 
besoins et possibilités des classes). 

Niveau : Du CE1 à la 6e | Durée de la visite : 1h30 – Durée de l’atelier : 3h 
Dates et horaires : 
Jeudi 12 et vendredi 13 mars 
Jeudi 2 et vendredi 10 avril  
Jeudi 5 et vendredi 6 novembre  



Visites Guidées
Vous avez un objectif défini ou souhaitez aborder une thématique spécifique ? Contactez le 
musée, nous pouvons coconstruire une visite adaptée à vos besoins !  

LES STARS DU MONDE LUDIQUE 
Qui se cache derrière les figures emblématiques de vos jeux préférés ?  
Quels créateurs ont révolutionné le monde ludique ? Quels personnages sont devenus de 
véritables légendes de la pop culture ludique ? 
Le temps d’une visite, découvrez les stars qui ont marquées l’histoire des jouets ! 
Toute l’année – de 45 min. à 1h

DU BOIS AU PLASTIQUE 
Avec quoi jouaient les enfants au 19e siècle ? Quelle différence avec nos jouets d’au-
jourd’hui et pourquoi ? Miroir des évolutions techniques, des goûts et des innovations de 
chaque époque, le jouet est un témoin privilégié de l’histoire. Du bois au plastique, retracez 
l’étonnante histoire des jouets.  
Toute l’année – de 45 min. à 1h

RACONTE-MOI UN JOUET
Et si les jouets pouvaient parler, que nous raconteraient-ils ? Lors de cette visite atelier 
originale, les élèves choisissent un jouet pour raconter une histoire dont il sera le héros. D’où 
vient-il ?  À qui appartenait-il ? A-t-il des secrets ou des pouvoirs comme dans les contes ? 
Encadré par un médiateur, les enfants développent par petits groupes leur imagination et leur 
créativité pour créer un récit.  
Toute l’année – env. 1h30

 



Visites Libres
Toute l’année, vous pouvez réserver votre visite autonome au musée avec un groupe scolaire 
ou périscolaire sur les heures d’ouverture du musée.  

Comment réserVer ? 
Les visites guidées sont possibles du lundi au vendredi sur les horaires d’ouverture du musée. 

Toute visite, libre ou guidée, doit être réservée en prenant contact avec le musée à l’adresse 
email : contact.museejouet@colmar.fr afin de vous garantir de bonnes conditions de visite. 

L’enseignant et les personnes encadrantes restent responsables de leur groupe pendant toute la 
durée de leur présence au sein du musée.  

Pour des questions de sécurité et de fluidité de visite, il pourra être demandé de diviser les 
classes en deux sous-groupes. 

À DÉCOUVRIR EN 2026

4026 - Des Jouets 
ÉterNels ?
25 juin 2025 : des chercheurs 
découvrent une capsule venue de 
4026 contenant dix jouets étranges 
ou familiers.  
À travers une enquête minutieuse, 
l’exposition revient sur des objets qui 
n’ont jamais cessé d’exister à nos 
côtés et qui seront peut-être dans 
les mains des enfants en 4026. 
Des figurines aux jouet de plateau en 
passant par les doudous, découvrez le 
résultat de cette enquête fictive !



InfOrmAtionS

TARIFS

Groupes scolaires et périscolaires  de Colmar hors Colmar

Visite libre (Une classe)

Gratuit

60 €

Visite guidée (Une classe) 100 €

Ateliers (Une classe) 100 €

Supplément enfants de 8 ans et plus 5 €

HORAIRES
Tous les jours pendant les vacances scolaires  
et en décembre.

10h-18h :

De janvier à novembre (fermé le mardi)10h-17h :
Fermeture : 1er janvier, 1er mai, 1er novembre, 25 décembre

colmar.fr/musee-jouet

@museejouet.colmar

03 89 41 93 10

40 rue Vauban 68000 Colmar

contact.museejouet@colmar.fr

Avec le concourt de l’association du Musée 
animé du jouet et du petit train (Majept)

Toutes les activités, qu’elles soient gratuites ou payantes, se font uniquement sur réservation. 
Voir « Comment réserver » sur la page précédente.

MUSÉE DU JOUET DE COLMAR
40 rue Vauban - 68000 COLMAR

colmar.fr/musee-jouet

contact.museejouet@colmar.fr
03 89 41 93 10


