Suis la célebre Route des vins au travers de ce grand jeu de

pisteenfamilleet découvrelessecretsde Colmar. Ton aventure

te ménera aux quatre coins de la ville a la découverte des
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Maison
des Tétes

£

Le tonnelier t'attendait ! 11 est perché tout en haut de ce bel édifice qui doit

son nom aux hombreux visages qui ornent sa fagade. C'est au célébre

Auguste Bartholdi que l'on doit sa statue qui domine Colmar. Comme

pour rappeler I'importance de sa mission de fabrication des tonneaux
ou l'on stockait, conservait et faisait vieillir le vin.

TON DEi
Combien de tétes décorent ta fagade de ba Maison des Tétes ?
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La batebiere

Tu viens de débusquer la bateliere. C'est elle qui, sur sa barque en bois
a fond plat, transportait les tonneaux remplis de vin. A la force de ses
bras, elle sillonnait la riviere jusqu’'au Marché couvert pour vendre sa
marchandise. Aujourd’hui encore, tu peux grimper dans l'une de ces
embarcations pour découvrir la ville autrement.

TON DEFi
Comment appelle-t-on Censemble des poutres en bois sur les maisons Alsaciennes ?
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Petite Venise

Fontaine
Schwendi

Bravo, tu as trouvé Lazare de Schwendi | Né en 1522, ce commandant

de I'armée impériale en Hongrie est célébre pour ses exploits guerriers,

mais pas seulement ! On raconte qu'il aurait rapporté le tokay de

I'une de ses campagnes militaires, aujourd’hui connu sous le nom de
« pinot gris » un vin qui fait la renommeée de I'Alsace.

TON DEFi
Quel autre cépage Pait be duceds des vins dAsace ?
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Koifhus 3
Le deuanier

Félicitations, tu 'as trouvé ! Le Koifhus que tu viens de traverser est

le plus ancien batiment public local. Construiten 1480, il servait & la fois

de magasin, de bureau de douane pour les marchandises importées
et exportées, et de lieu de réunion des députés de la Décapole.

ToN DEi
Obserue bien o facade du Koiphus (edi6 Grand Rue). Que ient Chamme dans e main ?
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Auguste Bartheldi
Mais qui va la ? Ce n'est autre que le grand Auguste Bartholdi, le
célébre sculpteur a qui I'on doit la statue de ce vigneron. On retrouve
beaucoup de ses ceuvres dans la ville. Mais ce qui I'a définitivement
fait connaitre, c’est sa statue de la Liberté. Tu sais, celle qui se trouve
& New York !

Marché couvert

TON DEFi
Comment §'agpetfe b périade durant boquebbe bes raibins dent réeattés 9
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WUr  nuie d'en décourir plus sur Colmar et ses docrets ?
N'hésite pas a te rendre sur ced auires lieux
varads d histoire !

Musée Bartheldi *
Entiérement consacré a la vie et au travail du sculpteur colmarien
a l'origine de la statue de la Liberté, le musée Bartholdi est situé dans

la maison natale de l'artiste. Sur trois niveaux, tu y découvriras des
sculptures, mais aussi des maquettes, des peintures et des dessins.

Bonus

CADR[SS[ : 30, rue des Marchands

Musée d’histoire naturelle et d'ethnographie *

Le batiment de I'ancienne école Turenne abrite depuis 1985 le Musée
d’histoire naturelle et d’ethnographie. Tu y découvriras d’étonnantes
collections : des animaux naturalisés régionaux et exotiques, souvent
en voie d’extinction, la géologie de la planéte avec de précieux
minéraux et de beaux fossiles d’‘animaux préhistoriques, mais aussi
des momies de I’Egypte antique et des objets extra-européens.

(_'M)RCSSC : 11, rue Turenne

* Sous les conditions habituelles du prix des entrées.

faéym&ntn@

Aide la bateliére a récupérer le tonneau en bois.

o

‘@ Urwaypo 9 : asuoday]

Reporte les réponses de chaque défi dans la grille

pour découvrir le code secret. Tu découvriras le lieu

ou patrimoine, histoire, campagne et vignoble se
réunissent afin de créer une escapade unique.
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1. Maison des Tétes
1 . . , rue des Tétes
Pary en ga/méée Boulevard Saint-Piefre N

le parcours indigué sur lo carte

Pour accompagner ta visite, télécharge I'application Colmar
Aventure et collectionne les personnages qui ont marqué I'histoire
de la ville. Bonne chance, jeune aventurier(ere) !
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5. Fontaine Schwendi

Telecharge gratuitement 1'application : e de I'hmcienne Douane

COLMAR AVENTURE

Durée du parcours: 1 heure

Rue Reubelf

DISPONIBLE SUR

2. Marché couvert Lieux bonus a découvrir ) )
13, rue des Ecoles Compléte ton parcours avecla visite du Musee Bcfrtholdl
et du Musée d’histoire naturelle et d’ethnographie.
3. Petite Venise
Rue Turenne
R U e S 4. Maison aux Raisins m
Bartholdi
tOCkmeye\, 7,rue
N Rue artholdf | 6. Koifhus
> 29, Grand Rue
(D
)
hS 0
P> Google Play >

RYRT S

© les contributeurs OpenStreetMap



